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Tests  
Mac Studio, Loupedeck, 
HyperX, Calibrite 

Tools  
Max Booleans, Blender 3.6,  
Nuke Studio 2, Mobile Editing

Projekte 
Carnival Row, The Third  
Floor, We hunt Giants

Pixar!    
Der neue Film  
„Elemental“



Boolsche Basis

Eines der Probleme bei Boolean Operatio-
nen ist das, nennen wir es mal, wilde 
Schneiden von Polygonen. Auch wenn wir 
mit Quads arbeiten, besteht unter der sicht-

Und so entstehen durch das Zusammen-

Bei all den Jahren, die ich 3ds Max un-
terrichte, habe ich die Boolean Ope-
rationen entweder überhaupt nicht 

Kursen angesprochen – wenn sicher ist, dass 
die Studenten verstanden haben wie eine 
saubere Topologie aussehen sollte. Boolean 
Operationen sind das Zusammenfügen von 

-

-
stellen einer Schnittmenge zwischen zwei 

-

geteilt wird.

In meinem letzten Artikel über die Neuig - 
keiten in 3ds Max 2024 sprach ich den neuen 
Boolean Modifikator an, schrieb aber auch, 
dass der würdig ist für einen eigenständigen 
Artikel. Somit werden wir uns hier mit diesem 
Modifikator befassen und ihn von allen  
Seiten erforschen. von Mike Kuhn

Bool it, baby!
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fügen oder Subtrahieren eine Menge weite-

auch nicht einmal sauber mit anderen  
Kanten verbunden sind. So würde ein  

 
 

zeigte ich im Unterricht zu diesem Thema 
auch immer Methoden des Mesh Cleanings, 

 
die Zeit, welche man meint mit Boolean 
Operationen zu sparen schnell wieder  

 
ner sauberen Topologie ein besseres Sha-

leichter voran.
Seit einer Weile arbeiten die 3ds Max-

genannt MNMesh2, was so eine Art Poly-

wir auch eine bessere automatische Triangu-
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Bei sorgfältiger Planung 
können auch Boolean  
Objekte eine saubere Topo-
logie haben.

Mit dem Turn To Poly  

Modell wenigstens in  
ein funktionierendes Mesh 
umgewandelt werden.
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Boolean Operationen ein stabileres Netz. 
-
-

gons Convex gesetzt ist. So erhalten wir zwar 

Noch mehr Booles in Max? 

So viel mal zu den prinzipiellen Warnungen. 

-

und das normale Boolean Compound  

-
-
 
-
 

-

-

erzeugen, welches ein Bestandteil für 
eine weitere Boolean Operation ist.

Wenn man den Weg sauber plant und 

verschmelzen oder auch voneinander 

-

der Kanten, um nicht zu versuchen, ein 

mit 30 Kanten an den auftretenden Schnitt-
stellen zu vereinen oder zu subtrahieren. So 

-
-

menten beziehungsweise 24 oder jeweils 12 
-

Der Modikator 

aus, welche Art von Boolean 
Operation durchgeführt werden 

Intersect, Subtract, Split, Merge, 

Optionen, Union, Intersect und 
Subtract sind logisch. Es sind die 

die Schnittmenge oder der eine 
Operand wird von dem Basis-

dir Operanden berühren. Merge 

-

wird. Attach ist wie die Attach-

-
stapel haben. Insert wiederum 

den subtrahierenden Operanden 
nicht. In dem Schaubild wurde 

und jeweils die Kugel als zweiter Operand 
verwendet. Wenn die zu verwendeten Ob-

-

vorher aus. 
In der Liste der Operanden lassen sich  

-
-

oder auch seine Eigenschaften in seinem 
-

Ordner, Unterordner und  
References

Unterordner in der Liste gibt, diese aber 
-
-

sen sogenannten Sub-Booleans eigene 

-
-
-

Die möglichen Boolean 
Operation in Wort und Bild.

Das Rechtsklickmenü in der Operanden-Liste 
bietet Möglichkeiten, die teilweise nirgend 
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-
-

erhalte anstelle von das Boolean Compound 

den Compound Objects hat aber jedoch den 
-

matisch anpassen würde, wenn ich das  

 
Änderungen an. 

Rollout 

ob ich alle Operanden anzeigen lassen 
 

oder als Schattiert oder als Schattiert  

-
meinsame Boolean Operation durchzufüh-
ren. Auf der anderen Seite verringert sich 

ein Mal berechnet.

Rechtsklickrettung! 

Leicht zu übersehen in der Boolean Liste ist 

enthaltenen Befehle lassen sich auch als 

 

-
nen, wenn man am Anfang vergessen hat, 

auch nicht so schlimm. 
In solch einem Fall würde ich einfach  

die Operanden extrahieren, den Boolean 
-

legen, bei dem ich dann endlich die Operan-

werde. Interessant und wahrscheinlich ein 
momentaner Bug ist, dass die extrahierten 

-
-

bei den extrahierten Operanden erhalten. 

Object from Result

wo sich dieser Operand gerade im Boolean 

-

-
gen entstanden, sind automatisch ausge-

Die Nähte der Boolean Operationen können extrahiert und weiter verwertet werden.
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auch mit einem Collapse machen oder mit 

so ist es einfach schneller und ich habe  
 

Ab ans Boolen

Nach all diesen technischen Informationen 
-

Boolean Operationen sind uns ja inzwischen 

einem einheitlichen Mesh zusammen zu  

-

-
zufügen, der mindestens einen Teil des ge-

-

te zu einem Mesh zusam-
mengefügt werden und 
die inneren Kanten ent-
fernt werden. Ein darauf 
gelegter Chamfer Modi-

saubere Topologie.
Leider scheint es bis-

her nicht mit mehreren 
-

einander im gleichen Sta-

dazu ist, einen Snapshot 
zu erstellen und diesen 
als Operator hinzuzufü-
gen. So bin ich zwar nicht 
mehr ganz so prozedural, 
wie ich es mir normaler-

aber effizient und schnell an mein ge-
wünschtes Ergebnis. 

-

-
stellen. Wie immer gibt es natürlich mehrere 
Methoden an das Ziel zu gelangen. Hier zei-

mit der Union von zwei Boxen und einem 
Zylinder, von der dann ein Array von Kapseln 
subtrahiert wurde. In einem weiteren Boo-

mit einem Array von Ebenen die eine leichte 
-

 

lassen sich auch mehrere 
Unterobjekte eines Modells 
verschmelzen.

Die Boolean Operation Split kann auch mit Ebenen verwendet werden und so Objekte zerschneiden.
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nach Außen als auch nach Innen. Wenn wir 

haben wir schon mal ein Loch in der Ober-

in das Modell stanzen. So nutzen wir den 

Normalerweise bevorzuge ich native 3ds 

-

haben, müssen wir der Alterung ein wenig 
unter die Arme greifen. Also lege ich noch 

-

-

Boolsche Zerstörung 

zu malen. Hier zeigt sich ganz deutlich der 
-

gebe, werde ich oft mit interessanten For-
-

gerne den prozeduralen Ansatz, weil sich 
der normalerweise schnell auf unterschied-

Hier ging es, um das Thema schnell ei-

-

-

um dann wieder ein Lowpoly zu erstellen, 

-
les, oder auch wenigstens einen Teil davon, 

Weise eine neue Topologie erstellen. Alles, 

dafür normalerweise eine Box und lege ei-

-
-

ten Optionen darin werden wir uns für die-

-
metrie, denn schließlich geht es in diesem 
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-
 
-
-

fernen. Jetzt haben wir ein Setup mit einem 

jetzt jederzeit neue Polygone auf die Be-

wollen. Um es für Euch visueller zu gestal-
-

stellt, welches Ihr unter bit.ly/max_boole 

Voxel! 

Auswahl, ob wir die Materialien der Operan-
den verwenden wollen auch die Option, 

-

uns Anwender sind das so etwas wie die 

wir müssen uns nicht mit Polygonen oder 

-

-

aber auch schnell in eine sehr große Menge 
an Polygonen ausarten.

-

-

-

für das Endergebnis. 

eine weitere Art von Zusammenführungs-

jetzt alles so vorbereiten, um mein End-
modell zu gestalten, und muss jetzt nicht 

alles wird zu einem geschlossenen Mesh. 

nach meinen Einstellungen, ein tolles Mesh, 

Fazit

Alles in allem habe ich sehr viel Spaß mit 

habe und sehe noch viele weitere hilfreiche 
 › ei

Mike Kuhn hat die Prüfung zum 3ds Max 

-
-

 www.in3.de
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